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TAPICERIA APLICADA EN ARQUICTECTURA DE EVENTOS Y MOBILIARIO

Carga Horaria - 30 hs. catedra por oficio (1 vez por semana)
- 8 hs. tedrico (4 maddulos x 2 hs. cada uno)
- 14 hs. practicas en depdsito (2 dias x 7 hs. cada uno)

- 8 hs. trabajo de campo (visita armado) (1 dia x 8 hs.)

TEMARIO

Los médulos estan diagramados para el conocimiento inicial y correcta utilizacién en la
iniciacién de tapiceria aplicada en arquitectura efimera de eventos y mobiliario.

Su fin es entender la arquitectura efimera, tiempos, herramientas y formas para lograr
ambientar un evento con la utilizacién de telas, alfombrados, y muebles tapizados
segun los gustos de cada cliente.

Para ello, se dividié cada mdédulo, comprendiendo de forma tedrica y practica, las
herramientas, utilizacidn y estructura necesaria para lograr ejercer una tapiceria basica
en la arquitectura efimera de eventos.

Modulo 1 - Introduccion a la tapiceria de arquitectura efimera. (Total 2 hs catedra)

e Introduccién a la actividad propia de la produccién de arquitectura efimera (para
eventos de corto plazo).
Conceptos basicos sobre el rol que cumple la produccién de la arquitectura efimera.
Areas involucradas en la produccién de arquitectura efimera.
Tipos y formas de aplicacién de tapiceria en eventos corporativos.

e Tapizado en techos, bastidores / paneles, pisos en estructuras chicas.
e Tiposy formas de aplicacién en tapiceria de muebles

e Caracteristicas, formas y medidas comercializadas de articulos de tapiceria en
arquitectura efimera.
Formas, tipos, caracteristicas y medidas comercializadas de tela y alfombrado.
Tipos de herramientas y usos de los articulos de tapiceria.
Muestras de materiales y complementos.

Modulo 2 — Estructuras y muebles comunes. (Total 2 hs catedra)

Ambientacion moderna de un mobiliario para eventos.
Estructuras y muebles comunes.

Diferenciacién de estructuras y muebles

Tipos y caracteristicas de estructuras y tapizados.
Anclajes y herramientas para su produccion y uso.

e Conocimiento general en desarme y armado de un mobiliario. Distincién total de cada
parte del mismo.
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Modulo 3 - Formas de corte y ensamble (Total 2 hs catedra).

Formas de manipulacidn de estructuras y muebles.

Formas de manipulacién y cuidado de telas y cuerinas.

Identificar los modelos y diferencia de rellenos y gomas espumas.

Molderia y variacién de fundas para almohadones.

Herramientas bdsicas para la realizacion de un tapizado de funda

Molderia y variacién de retapizado aplicado en un mobiliario

Herramientas bdsicas para la realizacion de un retapizado (re cambio de tapizado) de
mobiliario.

Tipos de costura segln técnicas y variacion de telas/cuerinas.

Elementos complementarios. (Prensas)

Modulo 4 - Tipos de rellenos. (Total 2 hs catedra).

e Tipos y caracteristicas.

-Goma Espuma. Diferentes tipos: Inyectada — tipos de densidades.
- otros rellenos: copo o bellon.

Medidas comercializadas.

Utilizacidn recomendada segun el tipo de relleno.

Zunchos.

Diferentes técnicas para cortes - Maquinaria térmica.

Moldeado de rellenos segun telas o cuerinas aplicadas.
Complementos (tipos y caracteristicas).

Practicas

Dia 1 — Ubicacion de materiales en depdsito — Manipulacién y guardado en depdsito — Control
de calidad - Utilizacién de accesorios.

Dia 2 - Interpretacién de las ordenes de trabajo - preparacion de pedidos. Carga y descarga -
Charla de Seguridad e Higiene

Trabajo en Campo - Visita a stands - Explicacién basica del proceso de construccion -
Interaccién con los actores que conforman el armado del stand - - Desarme y traslado a
deposito



